SHOGE no “\AO0KORO NUESTRO DOJO

La Asociacion Shogi no Kokoro es una entidad sin -
animo de lucro dedicada a la difusion de este juego

de mesa japonés: El Shogi.

La entidad fue creada a finales del 2011 cuando un
grupo de personas aficionadas a la cultura japonesa
y al Shogi, deciden crear una asociacion para poder
realizar con mayor éxito su propdsito y dar inicio a
una nueva etapa para el Shogi, en Barcelona.

Lianca

A través de la asociacion se realizan encuentros
semanales, donde se reune todo tipo de personas
interesadas en el mundo del Shogi, ya sea para
aprender, jugar y/o comentar diferentes aspectos
del juego.

También participamos activamente en eventos Sabados de 11:00 a 14:00
realizando talleres para la practica y difusion del

mismo. Centre Civic Casinet d'Hostafrancs

Asi que si sientes curiosidad por aprender algo Carrer del Rector Triado, 53, 08014 Barcelona
nuevo o simplemente quieres pasar un buen rato

jugando a este fantastico juego, no dudes en Sala §

ponerte en contacto con nosotros!

ASOCIACION SHOGI NO RORORO

@ www.facebook.com/ShoginoKokoro E E
@shoginokokoro http://www.shogi.es 2 SHOGI, EL AJEDREZ JAPONES

< asociacion@shogi.es
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casillas libres en esa direccion.
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