
Shogi

¡Paso a paso!

Elegir tu apertura

Hacer un castillo

Planear el ataque
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APERTURAS1

Torre dinámica (Furibisha):Torre estática (Ibisha):

Existen dos grandes familias de
aperturas, las de torre estática y
las de torre dinámica.

Debemos poner nuestro rey a
salvo rodeándolo de generales,
normalmente usaremos 2 de oro
y 1 de plata.

Una vez te encuentres en una
posición sólida y segura será el
momento de elaborar un plan de
ataque.

Esta apertura se caracteriza por dejar
nuestra torre en su casilla inicial optando
por desarrollar el resto de piezas.

1- Aunque no hay un orden establecido,
recomendamos abrir el alfil subiendo el
peón que cierra su paso.

2- En segundo lugar, deberíamos de subir el
peón de nuestra torre 2 casillas
amenazando el intercambio.

3- Por último, defenderemos nuestro rey
poniéndolo en el lado izquierdo rodeado de
los generales.

Su principal característica es el
movimiento de la torre en la apertura
generando cuatro posibilidades:



2 3CASTILLOS ATACANDO

Mino:

Funa Gakoi:

Llamamos castillo a aquellas formaciones
que rodean al rey defendiéndolo de los
ataques de nuestro rival. Contamos con
una gran variedad de castillos pero los
recomendados para empezar son:

1- Castillo para torre dinámica.

2- Fácil y rápido de completar.

3- Fuerte por el lateral pero débil contra

ataques frontales.

1- Castillo para torre estática.

2- Fácil y rápido de completar.

3- Fuerte por el lateral pero débil contra

ataques frontales.

Anaguma:

Yagura:

1- Castillo para torre estática y dinámica.

2- Construcción lenta y dificil.

3- Fuerte contra ataques frontales y

laterales.

1- Castillo para torre estática y dinámica.

2- Construcción lenta y difícil,

recomendable hacer primero Funa Gakoi.

3- Fuerte contra ataques frontales pero

débil contra ataques por el lateral.

Una vez tengamos nuestro rey seguro es
importante elaborar un plan de ataque.
A continuación veremos algunos
consejos a seguir para tener éxito con
nuestra estrategia.

1- Ten cuidado al avanzar el caballo, es
fácil de capturar ya que no puede
retroceder.

2- No ataques solamente con la torre o
el alfil. Acompáñalos de peones,
generales y caballos.

3- Localiza los puntos débiles de tu rival
como por ejemplo las piezas que no
tiene protegidas.

4- Intenta cerrar la ruta de escape del
rey enemigo.

5- Calcula si tu ataque es más rápido
que el de tu rival, la velocidad es lo más
importante a la hora de elaborar un plan
de ataque.




